Regulamin Questu ,,Mtawianie w drodze do stawy...”

Organizator
1. Organizatorem Questu ,,Mfawianie w drodze do stawy” jest Muzeum Ziemi Zawkrzenskiej
w Mtawie , ul. 3 Maja 5.
2. Przez organizacje Questu rozumie sie przygotowanie zadan oraz pozostatych czynnosci
zapewniajgcych jego prawidtowy przebieg.

Zasady
3. Quest odbywa sie 12 i 19 wrzesnia 2020 roku w Mfawie w godzinach od 11:00 do 13:00.
4. Celem Questu jest przyblizenie jego uczestnikom loséw wybitnych mieszkancow Mtawy.
5. Zadaniem uczestnikdw jest poruszanie sie pomiedzy kolejnymi punktami oraz
wykonywanie zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy otrzymujg punkty.
6. Udziat w Quescie jest bezptatny.
7. Po trasie uczestnicy poruszajg sie pieszo.
8. Quest toczy sie w normalnym ruchu miejskim, dlatego uczestnicy zobowigzani sg do
zachowania szczegolnej ostroznosci i przestrzegania przepisdw ruchu drogowego.
Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla uczestnikow gry.
9. Uczestnicy przystepujgc do gry biorg na siebie catg odpowiedzialno$é prawno-cywilng na
caty czas trwania gry. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobe
ponoszg rodzice/opiekunowie prawni.
10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play badz utrudniania gry innym uczestnikom Organizator ma prawo w dowolnym
momencie do wykluczenia zespotu z gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
11. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w grze jesli stwierdzi, iz ten jest
pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych.
12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdw gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.
13. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami a osobami trzecimi, ktérych dobra
moga by¢ naruszone w czasie gry.

Uczestnictwo

14. Warunkiem uczestnictwa w grze jest rejestracja zespotu liczgcego trzy osoby.
15. Rejestracji zespotu nalezy dokonaé osobiscie w Muzeum Ziemi Zawkrzenskiej,
najpodzniej w dniu gry do godziny 10:45.
16. Przy rejestracji zespot otrzymuje materiaty pomocnicze i karty gry.
17. Liczba zespotdw jest ograniczona do 5. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen do rejestracji.
18. Cztonkiem kazdego z zespotdéw musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby
niepetnoletnie mogg brac udziat w grze tylko pod opiekg osdb petnoletnich. Jesli
opiekunem oséb niepetnoletnich nie jest ich rodzic lub prawny opiekun, muszg one
posiadac pisemng zgode rodzicow/opiekundéw prawnych na udziat w grze. Odpowiednig
zgode nalezy dostarczy¢ przy rejestracji.
19. Uczestnikiem gry nie moze by¢ pracownik ani cztonek najblizszej rodziny pracownika
Organizatora.
20. Poprzez udziat w grze uczestnik wyraza zgode na:

a. wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;



b. przetwarzanie przez organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia gry zgodnie z ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie
danych osobowych (Dz. U. z 2018 r. poz. 1000, 1669);

c. opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w
uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

21. W trakcie gry cztonkowie poszczegdlnych zespotdw nie mogg sie rozdzielac. Liczba
cztonkow zespotu moze by¢ weryfikowana w poszczegdlnych punktach gry. W razie
niezgodnosci zespot bedzie madgt przystgpic do realizacji danego zadania dopiero wtedy,
kiedy wszyscy jego cztonkowie znajda sie w punkcie gry.
22. Uczestnicy gry powinni w dniu gry, do godz. 13:00 odda¢ w siedzibie Organizatora
wypetnione karty gry.

Zwyciezcy
23. Zwyciezcy zostang wytonieni po zakonczeniu gry, tj. o godz. 13:00 w dniu gry. Zespoty,
ktore do tego czasu nie zakonczg gry i nie oddadzg kart, nie bedg brane pod uwage w
procesie wytaniania zwyciezcow. Wytonienie zwyciezcéw nastgpi w Muzeum Ziemi
Zawkrzenskiej.
24. Zwyciezcy zostang wytonieni po przeliczeniu wszystkich punktéw, ktdre otrzymali za
wykonane zadania. Zwyciezcami zostanie zespotdw, ktdry otrzyma najwiekszg liczbe
punktow.
25. Organizator zastrzega sobie prawo nie przyznania nagréd w przypadku gdy wyniki
wszystkich zespotéw bedga nizsze niz 50% maksymalnej liczby punktéw.
26. Ogtoszenie wynikow nastgpi w dniu gry, o godz. 14:00 w Muzeum Ziemi Zawkrzenskiej.
W przypadku nieobecnosci zwyciezcéw podczas ogtoszenia wynikdow organizator
poinformuje ich drogg telefoniczng lub mailowa o sposobie przekazania nagrody.

Postanowienia koficowe
27. Regulamin znajduje sie na stronie internetowej organizatora.
28. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
29. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia, przerwania lub
odwotania gry z waznych przyczyn.
30. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.



